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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del

Gobierno de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires que busca integrar
los procesos de ensefianza y de aprendizaje de las instituciones
educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la
apropiacion critica de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general’

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder
a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones
pedagdgicas” que funcionan como disparadores pero que no deben
limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una
propuesta pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se
integra a una actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar

estos recursos podra construir su propio recorrido.
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Avidemux es un programa libre y gratuito para editar videos. Permite
dividir un video en partes, y guardarla como nuevos videos. Otra
funcionalidad es unir videos y convertirlos en uno solo; permite

capturar imagenes del video que se esta reproduciendo.

Nivel educativo:
Primario y Secundario URL para descargar la version Avidemux 2.5.4:

Areas fodas http://avidemux.sourceforge.net/download.html

Requerimientos

técnicos

J No requiere registro.

El programa estd en inglés.

El programa pesa 40 MB. Se puede instalar en plataformas

Windows y distribuciones de GNU/Linux.
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Consideraciones

pedagodgicas

Avidemux es un programa para la ediciéon de video. Puede utilizarse
para:

. Extraer partes de un video y conformar otro de menor tamano.
De esta forma un docente puede extraer las partes que quiera para
que sus alumnos lo vean, sin necesidad de contar con el video
completo. Ej.: para ver documentales, el docente puede recortar las
partes que sean necesarias para ver y trabajar con sus alumnos, sin
necesidad de ver el documental completo.

o Extraer imagenes de un video para luego armar con los
alumnos fotomontajes, foto reportajes, etc.

. Unir videos que los alumnos hayan capturado y armar un
nuevo con todas esas partes. Ej.: si los alumnos capturan videos del
barrio con sus netbooks escolares, con Avidemux pueden unir todos

los pequenos videos en una pelicula con la colaboracién de todos.
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Recursos digitales.

Actividad Propuesta

Secuencia
didactica

Idea:
Que los chicos realicen una
entrevista y la editen en el

programa Avidemux.

Materiales:

Netbooks escolares, camara
de fotos digital o camara web,
conexion a Internet, programa

Avidemux.

Desarrollo de las actividades:

1) Para realizar una entrevista,
primero hay que saber a quién
se va a entrevistar. En grupos,
los chicos interrogaran a
diferentes personas que pueden
ser propuestas por el docente,
o elegidos entre todos. Ej.: la
bibliotecaria, un investigador, un
médico, algun padre o madre,
el quiosquero del barrio de la

escuela.

2) Una vez que se decidio a

quién se va a entrevistar, hay que
planear lo que se quiere preguntar.
Los chicos deben elaborar un
cuestionario para guiarse cuando

el encuentro se produzca. También
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pueden diagramar quién va a
preguntar cada cosa para que
la entrevista fluya de manera

organizada.

3) Es muy importante realizar un
registro de la experiencia, por lo
que cada chico debe llevar su
propia netbook a la entrevista y
filmar y fotografiar todo el proceso
de interrogacion. En el caso de
que se cuente con camara de
fotos digital, tienen que elegir a
un responsable que oficiara como

camarografo del grupo.

4) Etapa de seleccion: Luego de
realizar la entrevista, los chicos
deben recopilar todos los videos
en una sola netbook, y con
ayuda de Avidemux, decidir qué
es lo mas representativo de las
filmaciones. También pueden
filmarse presentando la entrevista,
explicando por qué eligieron a esa
persona y hasta comentando sus

opiniones sobre el trabajo.

5) Para finalizar, las entrevistas pueden

compartirse en el blog escolar
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Nociones Basicas.

Area de trabajo

1. Barra de menu: contiene todas las opciones de Avidemux.

2. Barra de herramientas: cada icono es un atajo que permite
acceder en vez de ir directamente a las funciones mas importantes
de la aplicacion.

3. Espacio de edicion: lugar principal donde se visualizan los
videos.

4. Codecs de video, audio y formato: codificador-decodificador de
video, audio y formato.

5. Scroll de edicidn: barra de desplazamiento del video.

6. Barra de reproduccion: contiene los botones principales para
reproducir, pausar, adelantar, cortar, entre otras. Muestra los
frames (fotogramas) y el tiempo de duracion del video.

7. Volumen: permite aumentar o disminuir el volumen de audio del

video.

—h
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&0 28 0 BBOET 2

Copy hd

[ configure | =
50 CaE e
J@@Q@@@EE@@@@ """"""" T

A 000000
Frame: 0 fo Time: 00:00:00.000  f00:00:00.000 Frame Type: ? B:

000000
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Nociones Basicas.

Barra de herramientas

2 4 6 8 10
0 =28 ) FEEOEX
1 3 5 7 9 11
1. Abrir 7. Calculador
2. Guardar video 8. Entrada de Video
3. Informacién 9. Salida de video
4. Load/ run proyecto 10. De lado
5. Guardar proyecto 11. De arriba hacia abajo
6. Guardar proyecto 12. Ventana con video de salida
Nociones Basicas.
Barra de reproduccion
1 2 3
"5 6 7 8 19 10 - C
400000 0MmIE® OO O a [_ooooo0_
Frame: 0 [0 Time: 00:00:00.000 /00:00:00.000 | Frame Type: ? B [ oooooo |
11 12 13
1. Stop
2. Rueda de cuadro a cuadro
3. Volumen
4. Play/ Pausa
5. Stop
6. Retroceso y avance de cuadro
7. Retroceso y avance de varios cuadros
8. Inicio / Final para recorte de video
9. Retroceso y avance al siguiente cuadro
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Nociones Basicas.

Particionar un video
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10. Ir al primero o ultimo cuadro
11. Cuadro
12. Tiempo
13. Cuadros
14. Seleccion
1. Ir a la Barra de Menu y seleccionar File-New, para abrir el
archivo donde esté guardado el video.
2. Seleccionar el fragmento del video que se quiere eliminar.
3. Posicionarse en el fotograma (frame) donde se quiere
comenzar a recortar. Como ejemplo se tomo un video de 1373
fotogramas, y se posiciona en el fotograma 403.
CHE
u e g
Selection (==
Q00O UEIEL GO O a: [_oo0000
Frame: 0 jo Time: 00:00:00,000 J/00:00:00,000 Frame Type: ? B: 000000
4. Seleccionar la herramienta de recorte A.
u e
Selection [
QOGO EIE® @O O a: [_oooono
Frame: 0 fo Time: 00:00:00.000 J 00:00:00.000 Frame Type: ? B: 000000
5. Recorrer el video hasta el fotograma donde se quiere terminar

de borrar. En el ejemplo se recorre el video hasta el fotograma 1003.

U BT g
Selection =
QOO EIE® @O O a: [ ooo000
Frame: 0 jo Time: 00:00:00.000 J/ 00:00:00.000 Frame Type: ? Be 000000
6. Seleccionar el comando de recorte final B.
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U ETm g
Selection =)
OOV OEIE® OO O a: (000000
Frame: 0 jo Time: 00:00:00.000 J/ 00:00:00.000 Frame Type: ? B: 000000
7. En el teclado presionar el botén Suprimir, o ir a la Barra de

menu y seleccionar Edit — Delete. En el ejemplo se eliminé desde el
primer fotograma seleccionado hasta el ultimo (403 hasta 1003, 600
fotogramas. Se logré un nuevo video con un total de 773 fotogramas,

600 menos que el original).

U s g
Selection ==
VOOV EIEO GO O a: [_o00000
Frame: 0 /0 Time: 00:00:00.000 /00:00:00.000 Frame Type: ? B: Iﬂl

Nociones Basicas.

Guardar un video

Se debe configurar el formato en que se quiera guardar el video.
1. Ir a Formato y con la flecha, desplazar para elegir el formato

deseado. Los mas utilizados son AVI, MPEG, MP4 y FLV. Ej.: AVI.

Format
| v > |1
| Configure |
2. En la Barra de menu seleccionar File-Save Video o presionar el

icono.

F0 2& 0 BeC=EE
2
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3. En la ventana emergente, seleccionar la ubicacion donde se

guardara el archivo.

* En Nombre, colocar el nombre del video e incluir la extension. Ej.:
video.avi

e Seleccionar Guardar.

MNombre: -

Tipo: [ All Files (%) -

# Ocultar carpetas Guardar l‘ Cancelar |

Nociones Basicas.

Unir videos

Avidemux permite unir varios videos en uno solo. Para ello:

1. Abrir el primer video. Ir a la Barra de menu y seleccionar File-
Open.

2. Abrir el segundo video. Ir a la Barra de menu y seleccionar File-
Append. Este segundo video se abrird justo detras del primero.
Al visualizar la linea de Scroll del video se observa el agregado del
nuevo video en la cantidad de fotogramas totales. Ej.: un video de
400 fotogramas y otro de 500 hacen un total de 900 fotogramas.

3. Guardar el nuevo video .

Nociones Basicas.

Capturar imagenes de
un video

Avidemux permite guardar frames o fotogramas de los videos que se

abran. Para ello:

1. Abrir el video sobre el cual se desean realizar capturas de
imagenes.

Plan Integral de Educacion Digital
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2. Desplazarse hasta visualizar en pantalla el fotograma que se
desea guardar.

3. Irala Barra de menuy seleccionar File — Save — Save JPEG
Image.

4. En la ventana emergente, seleccionar la ubicacién donde se
guardara el archivo.

e En Nombre, colocar el nombre del archivo e incluir la extension.
En el caso de guardar una imagen JPG se debe incluir, luego del
nombre de la imagen “JPG” Ej.: foto.jpg

e Seleccionar Guardar.

File | Edit VWiew Video Audic Tools Go Aute Cuostomn  Help
% Open.. Ctrl+0 EE E E
Append... Ctri+Alt+A

Save 4 .a Save Video... Ctrl+5
Close Ctrl+W

Save BMP Image...
Information... Alt+Return Save JPEG Image...

Load/Run Project... Save Selection as JPEG Images...

ks

Save Project
Save Project As..,

RTp @

Add to Joblist...
View loblist... Ctrl+)

Connect to avsproxy

Recent Files »

Recent Projects »

Exit

En el caso que se quiera guardar como imagenes todos los
fotogramas que conforman el video, ir a la Barra de Menu y
seleccionar File — Save — Save Selection as JPEG Images. Se
sugiere seleccionar una carpeta nueva para cargar las imagenes, por
la cantidad de imagenes que se almacenaran, ya que es un numero
elevado (una por cada fotograma).

Aparecera un cuadro que indica que se estan capturando las

imagenes.

Ministerio de Educacion
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B3 Saving as set of jpegs

Elapsed: 00:00:03
Time Remaining: 1 second
FENEEEEEEERE R ] G5

Cancel

Al finalizar aparecera una ventana indicando la cantidad de imagenes
que se capturaron. En este ejemplo se utilizé un video corto con 774
imagenes, en el caso de una pelicula o video extenso la cantidad de

imagenes sera mucho mayor.

1 Done

Saved 774 images.
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Enlaces de interés

Foro de discusion en castellano del sitio oficial de Avidemux

http://avidemux.org/admForum/viewforum.php?id=17
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Contacto:

asistencia.pedagogica.digital @bue.edu.ar
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